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72 карты зверей
по 6 каждого из 12 видов зве-
рей

                               Для подсчета очков нескольких игр :
22 карты фасоли 
10 карт с 1 фасолиной 
6 карт с 2 фасолинами
6 карт с 3 фасолинами

LE HARICOT PERDUПотерянная фасоль
Давным давно, Голодная Обезьяна потеряла в джунглях фасоль, ко-
торую она заготовила себе на завтрак. Она сбилась с ног в поисках 
фасоли, но не могла найти её. Она просила всех зверей помочь ей в 
поисках, от Быстрого Воробья до Короля Тигра, но они все проигно-
рировали её просьбу. Все, кроме Крошечного Муравья. Он забрался 
Тигру в ухо и велел ему помочь Голодной Обезьяне. Король Тигр ис-
пугался голоса у себя в ухе, и решил повиноваться. Раскатистым 
рыком он приказал зверям джунглей искать фасоль, и никто не по-
смел ему отказать. Наконец, Быстрый Воробей нашёл потерянную 
фасоль, и Голодная Обезьяна была очень довольна своим завтра-
ком.

Рубашка

1 карта чёрного                             
кота                                                    рубашка
 Лицо и оборот

MATÉRIELКомпоненты
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       1. Перемешайте все карты зверей и раздайте по 3 каждому 
       игроку на руку.

2. Разложите по 4 карты зверей лицом вниз в ряд перед 

каждым игроком. Нельзя смотреть эти карты, за исклю-
чением случаев, когда это предусмотрено эффектом 
карты.

3. Положите оставшиеся карты зверей в центр стола лицевой
       стороной вниз, сформировав колоду.

4. Поднесите карту чёрного кота вертикально к колоде. Затем   
вставьте её в колоду на уровне, примерно соответствующем 

отметке на карте, указывающей на ваше количество игроков. 

При 5 и 6 игроках положите карту чёрного кота под колоду.

Младший игрок начинает игру..

.

MISE EN PLACEРасклад

2.
Число игроков на 
карте чёрного 

кота

1.

3.4.

Карты зверей 
выкладывать 

сюда

Место для 
сброса

колода
зверей сброс
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В игре «Голодная обезьяна»  у вас есть карты зверей как в руке, так 
и в ряду перед вами.
Чтобы победить, вы должны первым сыграть все свои карты: 
сначала с руки, а затем из вашего ряда карт. Если вы хотите сы-
грать несколько игр (до 4-х), вы ведёте подсчёт очков картами фа-
солин

Игроки по очереди выкладывают карты на колоду зверей по часовой
стрелке. В свой ход вы должны:

1. Сыграть одну или более карту лицом вверх на колоду зверей. 

2. Активировать эффект банды четырёх, если возможно, или
активировать эффект зверя, если применимо.

3. Доберите из колоды до 3-х карт в руку (если не открылась 
карта чёрного кота).

Выберите один из 3-х способов розыгрыша 
карт : 
◆  СЫГРАЙТЕ КАРТЫ С РУКИ
Сыграйте любое количество одинаковых 
допустимых карт с руки.
Если вы сыграли более одной карты, акти-
вируется только эффект самой верхней кар-
ты. Вы никогда не можете играть недопу-
стимые карты с руки.

APERCUЦель игры

1. Jouer des cartes1. Разыграть карты
Ко
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В свой ход вы пытаетесь :
— Оптимизировать ваши карты (ряд и руку) - пока не 
закончится колода.

— Избавиться от всех ваших карт - когда колода закон-
чилась.

DÉROULEMENTХод игры
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◆  СЫГРАТЬ 1 КАРТУ ИЗ 
    КОЛОДЫ
Возьмите верхнюю карту из 
колоды и сыграйте её лицом 
вверх на колоду зверей. 
Примечание: Вы можете вы-
брать сыграть карту из коло-
ды, несмотря на то, что у вас
в руке есть допустимая карта.

◆  СЫГРАТЬ 1 КАРТУ ИЗ
    ВАШЕГО РЯДА КАРТ

Если у вас в руке нет карт, вы
должны сыграть карту из ва-
шего ряда карт на колоду зве-
рей.
Примечание :
Эта опция возможна 
ТОЛЬКО после того, 
как открылась карта 
чёрного кота

 Допустимые карты зверей :
Чтобы карта была допусти-
мой для выкладывания на 
колоду зверей, она должна 
иметь такое же или
бОльшее число, чем верх-
няя карта колоды зверей.

Если колода зверей пуста, 
любая карта допустима.
Если вы играете карту из коло-
ды или вашего ряда карт, ре-
зультат зависит от того, допу-
стима карта или нет.
Если да: так же как если бы вы 
сыграли карту с руки. Она мо-
жет активировать эффект бан-
ды четырёх или эффект карты.
Если нет: Вы должны взять ко-
лоду зверей, включая сыгран-
ную карту, себе в руку.
НЕ активируйте эффект карты

Важно : если колода пуста и у вас на руках только недопустимые кар-
ты, вы должны добавить колоду зверей в свою руку. На этом ваш ход 
заканчивается.

Пример : Вы играете карту из колоды: 
Хитрая змея (3). Её значение меньше, 
чем у карты Мудрого Слона (10), что 
делает её недопустимой картой. Возь-
мите всю колоду зверей себе в руку и 
не активируйте эффект Хитрой Змеи. Ко
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Заберите все карты !
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Только самая верхняя сыгран-
ная карта активирует эффет. 
Эффект может быть либо бан-
да четырёх (может быть акти-
вирован любым зверем), либо 
эффектом зверя, отмеченным 
значком.
Если активирован эффект банды
четырёх - вы должны игнорировать
эффект зверя

ЭФФЕКТЫ КАРТ ЗВЕРЕЙ
Если у самой верхней карты есть особый значок, это активи-
рует эффект.
Все эффекты карт зверей подробно описаны на стр. 8.

Голодная Обезьяна: Эффект копирования Голодной Обезья-
ны постоянен и не требует активации.

БАНДА ЧЕТЫРЁХ
Если наверху колоды зверей четыре или более карт одного вида 
(включая Голодную Обезьяну, копирующую число лежащей под 
ней карты), текущий игрок ДОЛЖЕН :

1. Немедленно сбросить 
все карты колоды зверей в 
колоду сброса лицом вниз 

без активации эффекта карт.

2. Добрать в руку до 3-х карт.
3. Сделать ещё один ход.
Примечание : банда 
четырёх может быть сфор-
мирована картами разных иг-
роков. Просто проверьте на-
личие 4-х или более карт од-
ного вида наверху колоды 
зверей.

Пример : 
Вы сыграли 
2-х Бы-
стрых Во-
робьёв,  вы 
активируете 
эффект зве-
ря только 1
раз

Ко
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Пример : Вы 
играете 3 
Упрямых Но-
сорогов вме-
сте с Голод-
ной Обезья-
ной, они обра-
зуют банду 
четырёх.

Ко
ло

да
 з
ве

ре
й

2. Résoudre un effet2. Активация эффекта
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Возьмите карты из колоды, чтобы в руке стало 3 карты.
Если у вас 3 или более карт в руке, не берите карты из колоды.
Если вы открыли карту Чёрного Кота, оставьте её наверху коло-
ды. Теперь считается, что колода закончилась, и никто не мо-
жет брать из неё карты.

Первый игрок, разыгравший все свои карты и из руки, и из ря-
да карт, становится победителем. Игра продолжается с оставши-
мися игроками, пока только у одного из них не останутся карты. 
Этот игрок проиграл.

FIN DE LA PARTIEКонец игры
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Пример : вы разыграли последнюю карту из 
вашего ряда карт и сразу же выигрываете. 
остальные игроки продолжают игру.
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3. Remonter a 3 cartes3. Доберите до 3-х карт
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1. Раздайте каждому игроку карту с 1 фасолиной лицом вниз. 

2. Остальные карты с 1 фасолиной положите лицом вниз рядом с 

игровой зоной. При игре вдвоём или втроём можете положить 
оставшиеся карты с 1 фасолиной обратно в коробку.

3. Перемешайте все карты с 2 и 3 фасолинами и положите их лицом 

вниз рядом с игровой зоной..

Первый игрок, разыгравший все свои карты, 
берёт карту с 2 фасолинами.
Второй игрок, разыгравший все свои кар-
ты, берёт карту с 1 фасолиной.
При игре вдвоём второй игрок не получает
очки
Третий игрок, разыгравший все свои карты, 
ьерёт карту с 1 фасолиной.

При игре втроём третий игрок не получает очки.

Последний игрок с оставшимися в руке картами сбрасывает са-
мую маленькую карту с фасолинами. Если у него их нет, он ни-
чего не сбрасывает.

Игру начинает игрок, проигравший в предыдущей игре.

Итоговый подсчёт очков начинается, когда у любого из игроков после 
игры остаётся 10 или более фасолин, либо когда сыграно 4 игры.
Побеждает игрок с наибольшим количеством фасолин.
В случае ничьей выигрывают все игроки, набравшие одинаковое коли-
чество очков.

Mise en placeРасклад

Distribution des haricotsРаспределение фасолин

Commencer la partie suivanteНачало следующей игры

Вы можете использовать карты фасоли для подсчёта очков за 4 игры.
Побеждает игрок, у которого больше фасолин, или первый 
игрок, набравший 10 фасолин.

VARIANTE–COURSE AUX HARICOTSНесколько игр подряд - очки

Карты фасоли 
лежат перед ва-
ми лицом вниз

Décompte finalИтоговое распределение очков
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Крошечный Муравей
◆  Эта карта всегда до-
пустима.
◆  Если вы сыграли сво-
его муравья на другого - 
ничего не происходит

8 
�
Сильный Буйвол

◆  Следующий игрок 
должен сыграть такую 
же карту, или карту с 
меньшим значением.

�
11 Король Тигр
◆  Сбросьте все карты 
из колоды зверей, 
включая Короля Тигра, 
в колоду сброса.

? 
�
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Голодная Обезьяна 
◆  Расценивайте Голод-
ную Обезьяну как
копию карты, кото-
рая лежит под ней.

◆  Если под картой Го-
лодной Обезьяны нет 
карты, расценивайте ее 
как копию карты, лежа-
щей на ней. Если у ско-
пированной карты есть 
эффект, он активирует-
ся.

7 �
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 Стройный Мангуст
◆  Сделайте дополни-
тельный ход
(дополнительный
ход начинается по-
сле добора карт в
руку).

3 Хитрая Змея
◆  Посмотрите одну 
закрытую карту любого 
игрока.

�◆  Если вы сыграли муравья на 
другого зверя - заберите себе 
в руку все карты зверей, кро-
ме только что сыгранного му-
равья.

Если самая верхняя карта, кото-
рую вы разыграли, является од-
ной из ниже перечисленных, и 
вы не активировали Банду 
Четырёх, её эффект активиру-
ется следующим образом :

�

�
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                        Быстрый Воробей
◆  Поменяйте одну из 

ваших закрытых карт на
 одну из карт в вашей руке.
 ◆Если ваша рука пуста -

Быстрый Воробей не
имеет эффекта .

EFFETSЭффекты


